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Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow

Wydziat Informatyki

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Sieci komputerowe 2 1010514351010510262
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka ogélnoakademicki 3/5

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
| stopieh niestacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 20  Cwiczenia: -  Laboratoria: 20  Projekty/seminaria: - 3
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
kierunkowy z danego kierunku

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 5 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr inz. Michat Sajkowski

email: Michal.Sajkowski@put.poznan.pl
tel. (0-61) 665-2903

Instytut Informatyki

ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetenciji spotecznych:

. Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z zakresu
1 Wiedza: organizacji systemow komputerowych, algorytmoéw i struktur danych, systeméw operacyjnych i
sieci komputerowych

L . . | Powinien posiada¢ umiejetnos¢ formutowania algorytméw i ich programowania z uzyciem
2 Umiejetnosci: | przynajmniej jednego populamych narzedzi oraz umiejetnosé pozyskiwania informacii ze
wskazanych Zrédet.

Kompetencje | Powinien réwniez rozumieé konieczno$é poszerzania swoich kompetenciji i mie¢ gotowo$é do
3
spoteczne podjecia wspétpracy w ramach zespotu.

Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych student musi prezentowac takie postawy jak
uczciwos¢, odpowiedzialnosé, wytrwatosé, ciekawosé poznawcza, kreatywnos$é, kultura
osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu:

1. Przekazanie studentom podstawowej wiedzy z sieci komputerowych, w zakresie uzytkowania, konfigurowania,
projektowania i programowania lokalnych i rozlegtych sieci komputerowych oraz poznania rozwigzan technicznych
stosowanych w tych sieciach.

2. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci rozwigzywania prostych probleméw powstatych przy uzytkowaniu i
konfigurowaniu sieci komputerowych.

3. Ksztaitowanie u studentéw umiejetnosci pracy zespotowej, zwtaszcza przy konfigurowaniu, projektowaniu i
programowaniu rozwigzan technicznych stosowanych w sieciach komputerowych.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. ma uporzadkowana, podbudowang teoretycznie wiedze ogdélng w zakresie technologii sieciowych - [K_W4]
2. ma szczegdtowg wiedze nt. sieci komputerowych - [K_WS5]

3. zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu prostych zadan informatycznych z zakresu
sieci komputerowych i technologii sieciowych - [K_WS8]
4. ma wiedze nt. kodeksow etycznych dotyczgcych informatyki, rozumie zagrozenia zwigzane z przestgpczoscia

elektroniczna, rozumie specyfike systeméw krytycznych ze wzgledu na bezpieczenstwo (ang. mission-critical systems) -
[K_W10]

Umiejetnosci:

1. potrafi zabezpieczy¢ przesytane dane przed nieuprawnionym odczytem - [K_U23]

2. potrafi ? zgodnie z zadang specyfikacjg ? zaprojektowac¢ schemat potaczen, potgczy¢ oraz skonfigurowa¢ wybrane
elementy sieci komputerowej, uzywajgc wkasciwych metod, technik i narzedzi - [K_U22]

3. ma umiejetnos¢ formutowania i programowania algorytméw stosowanych w sieciach komputerowych z uzyciem

przynajmniej jednego z popularnych narzedzi - [K U13]
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Kompetencje spoteczne:

1. rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate - [K_K1]

2. zna mozliwosci dalszego doksztatcania sig (studia Il i 1l stopnia, studia podyplomowe, kursy i egzaminy przeprowadzane
przez uczelnie, firmy i organizacje zawodowe) - [K_K3]

3. zna przyktady i rozumie przyczyny wadliwie dziatajgcych systeméw informatycznych, ktére doprowadzity do powaznych
strat finansowych, spotecznych lub tez do powaznej utraty zdrowia, a nawet zycia - [K_K4]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Efekty ksztatcenia przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposoéb:
Ocena formujaca:

a) w zakresie wykfadow:
- na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczgce materiatu oméwionego na poprzednich wyktadach;
b) w zakresie ¢wiczen:

- na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan,
Ocena podsumowujgca:
Sprawdzanie zatozonych efektdw ksztatcenia realizowane jest przez:

- ocene przygotowania studenta do poszczegoélnych sesji zaje¢ laboratoryjnych (sprawdzian wejsciowy) oraz ocene
umiejetnosci zwigzanych z realizacjg ¢wiczen laboratoryjnych,

- ocenianie ciggte, na kazdych zajeciach (odpowiedzi ustne) - premiowanie przyrostu umiejetnosci postugiwania sie
poznanymi zasadami i metodami,

- ocene sprawozdania przygotowywanego czesciowo w trakcie zajeé, a czesciowo po ich zakonczeniu; ocena ta
obejmuje takze umiejetnosc¢ pracy w zespole,

- oceng wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z realizacjg zadan laboratoryjnych poprzez 2 kolokwia w semestrze,
- ocene i

Tresci programowe
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Program przedmiotu obejmuje nastepujgce zagadnienia:

1) Protokoty transportowe (prosty demultiplekser - UDP, niezawodny strumien danych - TCP, zdalne wywotanie
procedury - RPC, SunRPC, interfejs programowania aplikacji, efektywno$¢ protokotéw transportowych, protokét SCTP).

2) Rozlegte sieci komputerowe (technologia sieci rozlegtych, urzgdzenia WAN, warstwa fizyczna i fagcza danych,
przyktady sieci rozlegtych: X25, frame relay, ISDN, ATM, Gigabit Ethernet).

3) Bezprzewodowe sieci komputerowe (bezprzewodowe sieci lokalne, zasada dziatania, normy, zasieg, czestotliwosci,
przyktady).

4) Mobilny IP (adresacja, agenty, fazy, efektywnosc¢).

5) Zaawansowane protokoty wyboru trasy (MOSPF, DVRMP, MBONE).

6) Kontrola przeciazenia (mechanizmy kontroli przecigzenia - w TCP, mechanizmy unikania przecigzenia).

7) Projektowanie sieci komputerowych (etapy projektowania sieci komputerowych).

8) Zarzadzanie sieciami komputerowymi (obszary zarzadzania siecig komputerowg, protokét SNMP, baza MIB, zdalne
monitorowanie RMON, systemy zarzgdzania).

9) Wybrane zagadnienia bezpieczenstwa sieci komputerowych (zabezpieczenie bezprzewodowych sieci lokalnych,

zabezpieczenie warstwy sieci, potaczen TCP i poczty elektronicznej, zapory i systemy wykrywania wiaman).
W ramach ¢éwiczen laboratoryjnych studenci poznajg nastepujace zagadnienia:

1) Implementacja aplikacji klienta sieciowego z wykorzystaniem interfejsu gniazd,

2) implementacja iteracyjnego serwera sieciowego z wykorzystaniem interfejsu gniazd,
3) implementacja wspétbieznego serwera sieciowego z wykorzystaniem interfejsu gniazd,
4) implementacja aplikacji sieciowych z graficznym interfejsem uzytkownika,

5) konfigurowanie sieci bezprzewodowej w trybie ad hoc,

6) konfigurowanie sieci bezprzewodowej z wykorzystaniem punktu dostepowego,

7) konfigurowanie potgczenia mostowego sieci bezprzewodowej,

8) konfigurowanie sieci wirtualnych w ramach sieci bezprzewodowej,

9) konfiguracja protokotu OSPF w systemie Linux,

10) konfiguracja protokotu BGP w systemie Linux,

11) konfigurowanie protokotu IPv6 w systemie Linux,

12) konfiguracja sieci VLAN,

13) konfiguracja serwera DNS w systemie Linux,

14) IP multicast w ruterach Cisco,

15) ksztattowanie ruchu w sieciach Linux,

16) projekt zaliczeniowy.

Czes$¢ wymienionych wyzej tresci programowych realizowana jest w ramach pracy wiasnej studenta.

Metody dydaktyczne:
1. wyktad: prezentacja multimedialna, prezentacja ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy.
2. ¢wiczenia laboratoryjne: rozwigzywanie zadan, ¢wiczenia praktyczne z wykorzystaniem urzadzen sieciowych,

dyskusja, praca w zespole, pokaz multimedialny, demonstracja, projekt zaliczeniowy realizowany w domu i weryfikowany na
éwiczeniach laboratoryjnych.

Literatura podstawowa:

. Sieci komputerowe. Podejscie systemowe, L.L. Peterson, B.S. Davie, Nakom, Poznan, 2000
. Sieci komputerowe, A.S. Tanenbaum, Helion, Gliwice, 2004

. Sieci komputerowe, J.F. Kurose, K.W. Ross, Helion, Gliwice, 2010

. Vademecum teleinformatyka |, praca zbiorowa, IDG, Warszawa, 1999

. Vademecum teleinformatyka Il, praca zbiorowa, IDG, Warszawa, 2003

. Vademecum teleinformatyka lll, praca zbiorowa, IDG, Warszawa, 2004

. TCP/IP Protocol Suite, 3rd ed., B.A. Forouzan, McGraw-Hill, New York, 2006

. Bezprzewodowe sieci LAN. Podstawy, P. Roshan, J. Leary, Mikom, Warszawa 2004
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Literatura uzupetniajaca:
1. J. Scott Haugdahl, Diagnozowanie i utrzymywanie sieci. Ksiega eksperta, Helion, Gliwice, 2000

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
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1. udziat w zajeciach laboratoryjnych: 20
2. przygotowanie do ¢éwiczen laboratoryjnych: 12
3. dokonczenie (w ramach pracy wtasnej) sprawozdan z ¢wiczen laboratoryjnych: 12
4. udziat w konsultacjach zwigzanych z realizacjg procesu ksztatcenia, w szczegolnosci ¢wiczen 2
laboratoryjnych / projektu 10
5. napisanie programu / programow, uruchomienie | weryfikacja (czas poza zajeciami laboratoryjnymi) | 1o
6. przygotowanie do sprawdzianow / kolokwium 20
7. udziat w wyktadach 16
8. zapoznanie sig ze wskazang literaturg / materiatami dydaktycznymi (10 stron tekstu naukowego = 1| 55
godz.), 160 stron
9. przygotowanie do egzaminu i obecnos¢ na egzaminie: 20 godz. + 2 godz.
Obcigzenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 124 5
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 42 2
Zajecia o charakterze praktycznym 40
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